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Abstract. Vocational education in Vocational High Schools (SMK) requires innovative, interactive, and industry-

relevant learning media to support students’ independent and competency-based learning. However, learning 

activities in the subject Communication in the Workplace for Grade XI MPLB at SMKN 62 Jakarta are still 

dominated by lecture-based methods with limited instructional media, resulting in low levels of student 

independence and understanding. This study aimed to develop and examine the feasibility, practicality, and 

effectiveness of an interactive e-book based on Canva for Oral Communication materials in Indonesian Language. 

The study employed a Research and Development (R&D) method using the ADDIE development model, consisting 

of analysis, design, development, implementation, and evaluation stages. The research subjects included 36 

students in the needs analysis stage, 5 students in the small-scale trial, and 31 students in the large-scale trial. 

Data were collected through observation, questionnaires, learning outcome tests, and documentation, and 

analyzed using descriptive qualitative and quantitative techniques. The validation results indicated that the 

Canva-based interactive e-book was categorized as very feasible, with validation percentages of 100% from the 

material expert, 88.24% from the media expert, and 95% from the language expert. The small-scale trial showed 

a practicality percentage of 82.2%, while the large-scale trial reached 88.39%, both classified as very practical. 

In addition, the pre-test and post-test results in the large-scale trial demonstrated an increase in students’ average 

scores and a higher number of students achieving the Minimum Mastery Criteria (KKM). Therefore, the Canva-

based interactive e-book is feasible, practical, and effective as a learning medium to enhance students’ 

understanding, motivation, and independent learning in Oral Communication for vocational high school students. 
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Abstrak. Pendidikan vokasi di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) menuntut tersedianya media pembelajaran 

yang inovatif, interaktif, dan relevan dengan kebutuhan dunia kerja agar siswa mampu belajar secara mandiri dan 

kompeten. Namun, pembelajaran Komunikasi di Tempat Kerja di kelas XI MPLB SMKN 62 Jakarta masih 

didominasi metode ceramah dengan keterbatasan media pembelajaran, sehingga berdampak pada rendahnya 

kemandirian dan pemahaman siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan serta menguji kelayakan, 

kepraktisan, dan efektivitas media pembelajaran e-book interaktif berbasis Canva pada materi Komunikasi Lisan 

Bahasa Indonesia. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang meliputi tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Subjek 

penelitian terdiri atas 36 siswa pada tahap analisis kebutuhan, 5 siswa pada uji coba kecil, dan 31 siswa pada uji 

coba besar. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, kuesioner, tes hasil belajar, dan dokumentasi, sedangkan 

analisis data dilakukan secara deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Hasil validasi menunjukkan bahwa e-book 

interaktif berbasis Canva berada pada kategori sangat layak dengan persentase validasi ahli materi sebesar 100%, 

ahli media 88,24%, dan ahli bahasa 95%. Hasil uji coba kecil memperoleh persentase kepraktisan sebesar 82,2% 

dan uji coba besar sebesar 88,39% dengan kategori sangat praktis. Selain itu, hasil pre-test dan post-test pada uji 

coba besar menunjukkan peningkatan nilai rata-rata siswa serta bertambahnya jumlah siswa yang mencapai 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Dengan demikian, e-book interaktif berbasis Canva dinyatakan layak, 

praktis, dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman, motivasi, dan 

kemandirian belajar siswa SMK pada materi Komunikasi Lisan Bahasa Indonesia. 

 

Kata kunci: ADDIE; E-Book Interaktif; Komunikasi Lisan; Media Pembelajaran; SMK 

 

1. LATAR BELAKANG 

Pendidikan vokasi di SMK bertujuan menghasilkan lulusan siap kerja melalui 

pembelajaran berbasis kompetensi yang sistematis dan relevan dengan industri. Keberhasilan 

belajar siswa sangat dipengaruhi oleh media pembelajaran yang interaktif dan inovatif, 
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terutama dengan integrasi teknologi untuk meningkatkan motivasi dan keterlibatan (Avanda & 

Pratiwi, 2024). Perkembangan teknologi digital telah mengubah paradigma pengajaran, 

memungkinkan akses fleksibel terhadap informasi melalui media seperti e-book interaktif yang 

dilengkapi elemen multimedia, simulasi, dan umpan balik langsung (Kusstianti et al., 2025). 

Studi Malay et al. (2025) dan Agustian et al. (2022) menegaskan bahwa pemanfaatan teknologi 

di SMK meningkatkan kualitas pendidikan, kompetensi siswa, dan hasil belajar, khususnya 

pada pembelajaran daring. 

Media pembelajaran memainkan peran krusial dalam memfasilitasi pemahaman materi 

secara efektif dan menarik. Penelitian Ramadhan & Darmawan (2025) serta Ramadhan et al. 

(2020) menunjukkan bahwa media interaktif dan motivasi belajar secara bersama-sama 

berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa SMK, dengan motivasi sebagai faktor 

dominan. E-book interaktif, yang mengintegrasikan video, audio, animasi, dan hyperlink, 

menawarkan fleksibilitas akses melalui perangkat mobile, mendukung pembelajaran mandiri 

dan menyesuaikan dengan gaya belajar digital siswa (Nainggolan et al., 2024). 

Hasil observasi dan penyebaran angket di SMKN 62 Jakarta pada mata pelajaran 

Komunikasi di Tempat Kerja kelas XI MPLB menunjukkan keterbatasan penggunaan media 

pembelajaran. Seluruh siswa (100%) menyatakan tidak adanya buku ajar khusus, menyebabkan 

ketergantungan pada penjelasan guru dan PowerPoint sederhana. Sebanyak 91,7% siswa 

mengalami kesulitan belajar mandiri, 80,5% merasa penjelasan lisan kurang membantu tanpa 

media tambahan, dan 83,3% kesulitan saat ulangan. Namun, 91,6% mendukung e-book sebagai 

pegangan, dengan 100% siswa telah memiliki aplikasi Canva, menandakan kesiapan teknologi. 

Kondisi tersebut menunjukkan adanya kesenjangan antara praktik pembelajaran di 

lapangan dan tuntutan Kurikulum Merdeka yang menekankan pembelajaran berpusat pada 

peserta didik, pendekatan deep learning, serta penerapan pembelajaran kontekstual (Yunita et 

al., 2025). Dominasi metode ceramah dan pembelajaran pasif berpotensi menghambat 

pengembangan keterampilan komunikatif yang menjadi kompetensi esensial abad ke-21, 

seperti kemampuan berbicara di depan umum, berkomunikasi profesional, dan penanganan 

tamu (Amir et al., 2024). 

Penelitian sebelumnya telah mengembangkan e-book interaktif berbasis Canva untuk 

mata pelajaran lain, seperti keuangan kas kecil (Anggraeni, 2024) atau teks anekdot (Sarah & 

Fatimah, 2025), serta media untuk Humas dan Keprotokolan (Widya & Turen, 2020) atau 

Bahasa Inggris (Utari, 2014). Namun, belum ada studi spesifik yang mengembangkan e-book 

interaktif berbasis Canva untuk Komunikasi di Tempat Kerja, yang unik karena 

menggabungkan teori dan praktik komunikasi lisan profesional. Kesenjangan ini menciptakan 
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urgensi untuk inovasi yang mendukung kemandirian belajar abad 21 dan prinsip Merdeka 

Belajar. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-

book interaktif berbasis Canva pada materi Komunikasi Lisan Bahasa Indonesia dalam mata 

pelajaran Komunikasi di Tempat Kerja. Media pembelajaran ini diharapkan mampu menjadi 

sumber belajar yang inovatif, fleksibel, dan kontekstual untuk meningkatkan motivasi belajar, 

pemahaman materi, serta kemandirian siswa SMK dalam menghadapi tuntutan pembelajaran 

dan dunia kerja abad ke-21. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Ditinjau dari tujuannya dalam menghasilkan suatu produk pembelajaran, penelitian ini 

digolongkan sebagai Penelitian dan Pengembangan (Research and Development/R&D). 

Penelitian dan pengembangan bertujuan untuk mengembangkan pengetahuan sekaligus 

menghasilkan produk baru yang inovatif dan layak digunakan dalam proses pembelajaran 

(Rahayu, 2025). Sejalan dengan pendapat Sugiyono dalam (Slamet, 2022), penelitian dan 

pengembangan merupakan metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk 

tertentu serta menguji kelayakan produk tersebut sebelum digunakan secara luas. 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk berupa media pembelajaran e-book 

interaktif berbasis Canva pada materi Komunikasi Lisan Bahasa Indonesia dalam mata 

pelajaran Komunikasi di Tempat Kerja. Model pengembangan yang digunakan adalah model 

ADDIE, yang terdiri atas lima tahapan pengembangan, yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Model ADDIE dipilih karena memiliki alur pengembangan 

yang sistematis dan sesuai untuk pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Model Pengembangan ADDIE. 

Sumber: (Marlinda, 2023). 

Pada tahap analysis, dilakukan analisis kebutuhan pembelajaran dan permasalahan di 

kelas. Tahap design mencakup perancangan struktur e-book, materi, dan instrumen penelitian. 

Tahap development meliputi pengembangan e-book interaktif serta validasi oleh ahli media, 
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ahli materi, dan ahli bahasa. Tahap implementation dilakukan melalui uji coba kecil dan uji 

coba besar kepada siswa. Tahap evaluation bertujuan menilai kelayakan dan kepraktisan 

produk untuk perbaikan media pembelajaran. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi observasi, 

kuesioner, dan dokumentasi. Observasi digunakan untuk mengidentifikasi permasalahan 

pembelajaran dan kebutuhan media. Kuesioner digunakan untuk mengumpulkan data penilaian 

kelayakan dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa, serta respon siswa terhadap penggunaan 

e-book interaktif. Dokumentasi digunakan untuk mendukung data penelitian berupa foto 

kegiatan dan arsip pengembangan produk. 

Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif dilakukan berupa 

komentar, kritik, dan saran dari validator ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa selama proses 

validasi tersebut. Selain itu, peneliti juga memakai analisis statistik deskriptif kuantitatif, yaitu 

skor penilaian dari setiap instrumen dihitung dalam bentuk persentase untuk menentukan 

tingkat kelayakan dan kepraktisan produk dengan menggunakan rumus sebagai berikut: 

                                                 P = 
 𝐹 

𝑁
x 100% 

Persentase ini memberikan gambaran tentang seberapa layak media pembelajaran 

tersebut dilihat dari aspek media, materi, dan kebahasaan. Analisis ini penting untuk menilai 

kualitas media sebelum dilakukan uji coba kepada peserta didik. Persentase hasil perhitungan 

ini kemudian diinterpretasikan berdasarkan kriteria kelayakan berikut (Yulianti, 2019): 

Tabel 1. Kriteria Kelayakan. 

Keterangan Skor 

Sangat Layak 81% - 100% 

Layak 61% - 80% 

Cukup Layak 41% - 60% 

Tidak Layak 21% - 40% 

Sangat Tidak Layak 0% - 20% 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 

Berdasarkan hasil analisis tersebut, dapat ditentukan tingkat kelayakan dan kepraktisan 

e-book interaktif berbasis Canva yang dikembangkan untuk digunakan dalam pembelajaran 

Komunikasi di Tempat Kerja. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil penelitian dan pengembangan pada tahap analisis diperoleh berdasarkan 

penyebaran kuesioner kebutuhan kepada siswa kelas XI MPLB SMKN 62 Jakarta. Hasil tahap 
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analisis melalui kuesioner kepada 36 siswa mengungkap 100% tidak tersedia buku pegangan 

khusus, 91,7% kesulitan belajar mandiri, 80,5% kurang terbantu tanpa media tambahan, dan 

83,3% kesulitan ulangan; namun 91,6% membutuhkan e-book dengan 100% kesiapan Canva, 

menegaskan kebutuhan media digital interaktif untuk pembelajaran mandiri. 

Tahap desain menghasilkan rancangan sistematis e-book mencakup sampul, kata 

pengantar, petunjuk penggunaan, daftar isi, materi Komunikasi Lisan (berbasis ATP), latihan 

soal, rangkuman, dan video, dengan tampilan visual Canva menggunakan font sederhana, 

warna harmonis, ilustrasi relevan, serta elemen interaktif berupa hyperlink Google Form, 

tautan video, dan ikon navigasi untuk akses fleksibel melalui PDF. 

Tahap pengembangan merupakan tahap merealisasikan rancangan produk menjadi e-

book interaktif berbasis Canva. Pada tahap ini dilakukan pembuatan e-book, validasi ahli, revisi 

produk, serta uji coba terbatas untuk mengetahui kelayakan awal media pembelajaran. Sebelum 

diimplementasikan, e-book divalidasi oleh tiga validator, yaitu ahli materi, ahli media, dan ahli 

bahasa, menggunakan angket validasi yang telah disusun pada tahap desain. Proses validasi 

bertujuan memastikan kelayakan e-book dari aspek isi, kebahasaan, dan tampilan visual agar 

layak digunakan sebagai media pembelajaran (Amaliah et al., 2022). Berikut hasil validasi dari 

para ahli: 

                                       Tabel 2. Hasil Rekapitulasi Uji Ahli Materi. 

Aspek Pertanyaan Jawaban Skor 

Pembelajaran Kejelasan rumusan tujuan pembelajaran terhadap ATP Sangat Baik 5 

 Kesesuaian alur tujuan pembelajaran (ATP) Sangat Baik 5 

Kejelasan petunjuk belajar dalam e-book Sangat Baik 5 

Kejelasan materi yang disajikan Sangat Baik 5 

Kemampuan mendorong rasa ingin tahu siswa Sangat Baik 5 

Pemberian umpan balik kepada siswa Sangat Baik 5 

 

 

 

 

 

 

 

Isi 

Kesesuaian isi materi dengan konsep keilmuan Sangat Baik 5 

Kedalaman pembahasan materi Sangat Baik 5 

Kesesuaian cakupan materi dengan kompetensi Sangat Baik 5 

Ketepatan dan kelogisan urutan materi Sangat Baik 5 

Kesesuaian materi dengan kondisi aktual Sangat Baik 5 

Sistematika penyampaian materi secara logis Sangat Baik 5 

Ketepatan video untuk menjelaskan materi Sangat Baik 5 

Ketepatan pemilihan soal dengan materi Sangat Baik 5 

Total Skor 70 

Persentase Nilai 100 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 
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                                          Tabel 3. Hasil Rekapitulasi Uji Ahli Media. 

Aspek Pertanyaan Jawaban Skor 

 

 

 

 

 

Tampilan 

Tampilan keseluruhan e-book menarik dan profesional Sangat Baik 5 

Kualitas desain e-book mendukung proses pembelajaran Sangat Baik 5 

Kualitas tampilan gambar jelas dan tidak buram Sangat Baik 5 

Kualitas video pembelajaran jelas dan sesuai 

kebutuhan 

Sangat Baik 4 

Tampilan tombol navigasi mudah dikenali Sangat Baik 5 

Kualitas 

Teknis 

Media pembelajaran mudah dioperasikan Baik 4 

Efisiensi penggunaan teks dan gambar dalam e-

book 

Baik 4 

Link Google Form latihan soal berfungsi dengan baik Sangat Baik 5 

Perpindahan halaman dan tombol navigasi berjalan 

dengan baik 

Baik 4 

Link video pembelajaran dapat diakses dengan lancar Cukup 3 

 

 

Desain Isi 

Media 

Kesesuaian penggunaan jenis huruf Baik 4 

Kesesuaian warna dan ukuran teks Baik 4 

Keselarasan penggunaan spasi antar teks Sangat Baik 5 

Tata letak (layout) tertata rapi dan konsisten Baik 4 

 

Kemudahan 

Pengguna Media 

Media mudah digunakan oleh pengguna Baik 4 

Media memudahkan proses pembelajaran mandiri Sangat Baik 5 

Petunjuk penggunaan membantu memahami fitur 

interaktif 

Sangat Baik 5 

Total Skor 75 

Persentase Nilai 88,24 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 

                                          Tabel 4. Hasil Rekapitulasi Uji Ahli Bahasa. 

Aspek Pertanyaan Jawaban Skor 

 

 

Penggunaan 

Bahasa 

E-book menggunakan kalimat yang sederhana dan 

mudah dimengerti oleh siswa 

Sangat Baik 5 

Penulisan kalimat jelas dan mudah diikuti Sangat Baik 5 

Bahasa yang digunakan sesuai dengan konteks 

pembelajaran 

Sangat Baik 5 

 

 

Ketepatan 

Bahasa 

Penggunaan ejaan kalimat tepat sesuai kaidah 

bahasa 

Sangat Baik 5 

Kalimat disusun dengan tepat dan runtut Baik 4 

Struktur pemilihan kata jelas dan tepat Sangat Baik 5 

Bahasa yang digunakan konsisten sepanjang e Sangat Baik 5 
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book 

Keterbacaan dan 

Komunikatif 

Panjang kalimat sesuai dengan tingkat 

pemahaman siswa 

Sangat Baik 5 

Struktur kalimat sesuai dengan tingkat 

pemahaman siswa 

Sangat Baik 5 

Kalimat atau bahasa mudah dipahami oleh siswa Sangat Baik 5 

Teks mengalir secara logis dan mudah diikuti 

pembaca 

Baik 4 

Istilah teknis diberi penjelasan yang memadai Baik 4 

Total Skor 57 

Persentase Nilai 95 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 

Setelah media pengembangan telah dinyatakan layak oleh ketiga ahli tersebut, kemudian 

peneliti melakukan uji coba kecil kepada lima orang siswa lalu uji coba besar kepada tiga puluh 

satu orang siswa. Uji coba ini bertujuan untuk mengetahui ketertarikan siswa dan kelayakan 

media pengembangan. Berikut ini hasil uji coba kecil: 

                                                  Tabel 5. Respon Siswa Uji Coba Kecil. 

No Responden Total Skor 

1 RJH 82 

2 SZP 84 

3 RAS 81 

4 FZ 83 

5 KEP 81 

Total Skor 411 

Persentase Nilai Total Uji coba Besar 82,2 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 

Berdasarkan Berdasarkan hasil pengisian angket respon siswa pada uji coba kecil yang 

melibatkan 5 siswa kelas XI MPLB, diperoleh jumlah skor keseluruhan sebesar 411 dari skor 

maksimum 500. Hasil perhitungan menggunakan rumus indeks kepraktisan menunjukkan 

persentase sebesar 82,2%. Mengacu pada kriteria kepraktisan media pembelajaran, nilai 

tersebut berada pada rentang 81%–100%, sehingga media pembelajaran berupa e-book 

interaktif dinyatakan sangat praktis untuk digunakan dalam pembelajaran. 
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Tabel 6. Masukan atau Saran Siswa Uji Coba Kecil. 

No Pertanyaan RJH SZP RAS FZ KEP 

1 Apa yang mudah atau 

menyenangkan saat 

menggunakan e-

book? 

Tampilan 

menarik 

Mudah 

mencari 

bab 

Tulisan jelas 

jadi dapat 

dipahami 

Mudah 

dipahami karena 

mudah diakses 

lewat hp 

Audio & 

visual 

membantu 

2 Apa yang 

membingungkan 

atau sulit saat 

menggunakan 

ebook? 

Tidak 

terbiasa 

Mencari 

tombol 

rangkuman 

Link & 

tombol bab 

Tombol halaman Jaringan 

internet 

lambat 

3 Fitur apa yang perlu 

diperbaiki? 

Tidak ada - - Warna Warna 

dibuat lebih 

soft 

4 Saran, kritik, atau 

masukan untuk 

perbaikan e-book ini 

Menarik & 

memotivasi 

Tambah 

tombol 

rangkuman 

Perbaiki 

teknis link 

Warna & Elemen 

nya 

Tambah 

tombol 

latihan soal 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 

Berdasarkan masukan siswa pada uji coba kecil, e-book interaktif memperoleh respon 

positif karena tampilannya menarik, mudah diakses melalui gawai, serta didukung unsur audio 

dan visual yang membantu pemahaman materi. Namun, ditemukan beberapa kendala teknis 

seperti tombol rangkuman dan navigasi yang kurang optimal, keterbatasan akses internet untuk 

pemutaran video, serta masukan terkait pemilihan warna agar lebih nyaman digunakan. 

Menindaklanjuti hal tersebut, peneliti melakukan revisi dengan menambahkan dan 

memperbaiki tombol navigasi, memastikan fungsi tautan berjalan baik, serta menyesuaikan 

tampilan visual guna meningkatkan kepraktisan dan kenyamanan sebelum uji coba skala besar. 

Tahap implementasi yaitu melakukan Uji coba besar pada 31 siswa kelas XI MPLB yang 

tidak mengikuti uji coba terbatas untuk memperoleh data objektif efektivitas e-book interaktif. 

Kegiatan diawali dengan pemberian pre-test guna mengetahui kemampuan awal siswa, 

dilanjutkan pembelajaran menggunakan e-book interaktif hasil revisi, kemudian diakhiri 

dengan post-test untuk mengukur peningkatan hasil belajar. Selain itu, seluruh siswa mengisi 

angket respon untuk menilai penggunaan e-book interaktif dari aspek isi materi, penyajian, 

kebahasaan, kegrafikan, dan kemudahan penggunaan. 
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Tabel 7. Hasil Pre-Test dan Post-Test Uji Coba Besar. 

No Nama 
Pre-

Test 
Pre-Test Status 

Post-

Test 
Post-Test Status 

1  KNA 70 Tidak Lulus 100 Lulus 

2  CSRR 100 Lulus 100 Lulus 

3  MFA 80 Lulus 100 Lulus 

4  AAW 100 Lulus 100 Lulus 

5  SRP 100 Lulus 100 Lulus 

6  NAD 90 Lulus 100 Lulus 

7  MF 100 Lulus 100 Lulus 

8  AAP 100 Lulus 100 Lulus 

9  HA 50 Tidak Lulus 100 Lulus 

10  LOS 100 Lulus 100 Lulus 

11  FFP 100 Lulus 100 Lulus 

12  MF 100 Lulus 100 Lulus 

13  NMH 100 Lulus 100 Lulus 

14  RAW 100 Lulus 100 Lulus 

15  SRA 10 Tidak Lulus 50 Tidak Lulus 

16  STJ 100 Lulus 100 Lulus 

17  NDE 100 Lulus 100 Lulus 

18  NNP 100 Lulus 100 Lulus 

19  NZA 50 Tidak Lulus 100 Lulus 

20  ASAK 100 Lulus 100 Lulus 

21  RR 100 Lulus 100 Lulus 

22  ARS 100 Lulus 100 Lulus 

23  AKA 100 Lulus 100 Lulus 

24  JRS 100 Lulus 100 Lulus 

25  KDP 100 Lulus 100 Lulus 

26  HNF 100 Lulus 100 Lulus 

27  SRDK 100 Lulus 100 Lulus 

28  AL 100 Lulus 100 Lulus 

29  AR 70 Tidak Lulus 100 Lulus 

30  NSD 60 Tidak Lulus 100 Lulus 

31  YHAN 50 Tidak Lulus 80 Lulus 

TOTAL NILAI 2.730 3.030 

RATA-RATA NILAI 88,06 97,74 

BANYAK SISWA YANG LULUS 24 siswa 30 siswa 

BANYAK SISWA YANG TIDAK LULUS 7 siswa 1 siswa 

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 
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Berdasarkan tabel di atas, dapat dilihat bahwa hasil pre-test dan post-test pada uji coba 

skala besar menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan e-book 

interaktif. Pada tahap pre-test, dari 31 siswa terdapat 24 siswa yang lulus dan 7 siswa yang 

tidak lulus dengan nilai rata-rata sebesar 88,06. Setelah penerapan e-book interaktif, hasil 

posttest menunjukkan peningkatan yang signifikan. Jumlah siswa yang lulus meningkat 

menjadi 30 siswa, sedangkan siswa yang tidak lulus berkurang menjadi 1 siswa dengan nilai 

rata-rata sebesar 97,74. Peningkatan nilai rata-rata dan jumlah siswa yang mencapai KKM 80 

menunjukkan bahwa e-book interaktif efektif dan layak digunakan dalam pembelajaran 

komunikasi. 

Tabel 8. Respon Siswa Uji Coba Besar. 

No Responden Total Skor 

1  AAW 80 

2  CSRR 100 

3  NDE 82 

4  LOS 80 

5  HNF 80 

6  MFA 99 

7  NMH 93 

8  SRP 81 

9  MF 90 

10  STJ 80 

11  AAP 80 

12  JRS 80 

13  NZA 82 

14  SRDK 87 

15  RAW 100 

16  MF 90 

17  RR 78 

18  MFA 100 

19  HA 80 

20  AKA 82 

21  ASAK 80 

22  KDP 84 

23  FFP 81 

24  AL 80 

25  NAD 87 

26  KNA 100 

27  AR 96 
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28  ARS 100 

29  NSD 96 

30  NNP 98 

31  SRA 95 

Total Skor 2.721 

Persentase Nilai Total Uji coba Besar 
88,39  

Sumber: Diolah oleh penulis, 2025. 

Berdasarkan hasil respon siswa pada uji coba besar, diperoleh persentase nilai total uji 

coba besar sebesar 88,39%. Mengacu pada kriteria kepraktisan media pembelajaran, persentase 

tersebut berada pada rentang 81%–100%, sehingga media pembelajaran e-book interaktif 

dikategorikan sangat praktis untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Tahap evaluasi merupakan tahap akhir model ADDIE untuk menilai kelayakan, 

efektivitas, dan kualitas e-book interaktif berbasis Canva melalui evaluasi formatif dan sumatif. 

Evaluasi formatif dilakukan pada setiap tahap pengembangan melalui validasi ahli materi, 

media, dan bahasa, diikuti revisi berdasarkan saran ahli, uji coba terbatas kepada 5 siswa, serta 

revisi lanjutan berdasarkan respon siswa, yang menunjukkan peningkatan kualitas isi, 

tampilan, dan kemudahan penggunaan. Evaluasi sumatif dilakukan melalui uji coba besar pada 

31 siswa dengan pre-test dan post-test serta angket respon siswa, yang menunjukkan 

peningkatan hasil belajar, bertambahnya jumlah siswa mencapai KKM, dan persentase 

kelayakan media pada kategori sangat layak. 

 

4. KESIMPULAN  

Pengembangan e-book interaktif berbasis Canva pada materi Komunikasi Lisan Bahasa 

Indonesia untuk kelas XI MPLB SMKN 62 Jakarta berhasil dilaksanakan melalui model 

ADDIE, menghasilkan media pembelajaran sistematis yang dilengkapi materi visual, elemen 

interaktif, dan navigasi fleksibel sesuai ATP dan kebutuhan siswa SMK. Validasi ahli 

menunjukkan kelayakan sangat tinggi dengan skor ahlia materi 100%, hli media 88,24%, dan 

ahli bahasa 95% (kategori sangat layak ≥81%), sementara uji coba menghasilkan kepraktisan 

82,2% (uji kecil) hingga 88,39% (uji besar, sangat praktis) serta peningkatan hasil belajar 

signifikan melalui pre-test dan post-test, membuktikan efektivitas e-book dalam meningkatkan 

pemahaman, motivasi, dan kemandirian belajar siswa. 
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