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Abstract. The purpose of this study was to evaluate the application of the Deep Learning approach in teaching 

mathematics in the first grade of addition and subtraction of numbers 1 to 20 in a story problem through the 

concrete media Si PONPEL and the educational game Quizizz Paper Mode. This technology-based learning is 

intended to make learning more interactive and enjoyable, but does not require personal digital devices. 

Qualitative and quantitative data were collected through a mixed-method research design to measure student 

understanding the result show that the Si PONPEL and Quizizz Paper Mode methods successfully improved 

students’ understanding of basic mathematical concepts, with an average increase in student scores of 38.33%. 

In addition, findings from interviews conducted with teachers and students showed that the Si PONPEL concrete 

media and this technology made students more engaged and motivated to learn. It is hoped that this research will 

make a significant contribution to creating more inclusive and interactive mathematics kearning in elementary 

schools. 
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Abstrak. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengevaluasi penerapan pendekatan Deep Learning dalam 

pengajaran matematika di kelas 1  sekolah dasar. Pendekatan ini berfokus pada pemahaman siswa tentang konsep 

penjumlahan dan pengurangan bilangan 1 hingga 20 dalam sebuah soal cerita melalui media konkret Si PONPEL 

dan permainan edukatif Quizizz Paper Mode. Pembelajaran berbasis teknologi ini dimaksudkan untuk membuat 

pembelajaran lebih interaktif dan menyenangkan, tetapi tidak memerlukan perangkat digital pribadi. Data 

kualitatif dan kuantitatif dkumpulkan melalui desain penelitian metode campuran untuk mengukur pemahaman 

siswa. Hasilnya menunjukkan bahwa metode Si PONPEL dan Quizizz Paper Mode berhasil meningkatkan 

pemahaman siswa tentang konsep matematika dasr, dengan peningkatan rata-rata skor siswa sebesar 38.33%. 

Selain itu, temuan dari wawancara yang dilakukan dengan guru dan siswa menunjukkan bahwa media konkret Si 

PONPEL dan teknologi ini membuat siswa lebih terlibat dan termotivasi untuk belajar. Diharapkan bahwa 

penelitian ini akan memberikan kontribusi yang signifikan untuk menciptakan pembelajaran matematika yang 

lebih inklusif dan interaktif di sekolah dasar. 

 

Kata kunci: Matematika Sekolah Dasar; Pembelajaran Interaktif; Pembelajaran Mendalam; Si PONPEL, Quizizz. 

 

1. LATAR BELAKANG 

Peindidikan mateimatika pada jeinjang keilas 1 seikolah dasar sangat peinting uintuik 

meinciptakan dasar keimampuian kognitif siswa. Pada tingkat seikolah dasar, khuisuisnya keilas 1, 

peingajaran mateimatika biasanya beirpuisat pada mateiri dasar seipeirti peinjuimlahan dan 

peinguirangan angka 1 hingga 20. Agar siswa dapat meimahmi mateiri deingan leibih baik, 

peimbeilajaran mateimatika yang eifeiktif pada uisia ini meimeirluikan peinggabuingan konseip abstrak 

deingan peingalaman langsuing(Hidayah eit al., 2025). Mateimatika tidak hanya beirpeiran seibagai 

alat uintuik meinghituing, teitapi juiga seibagai sarana uintuik meingeimbangkan logika dan 

keimampuian dalam meinyeileisaikan masalah yang dipeirluikan dalam keihiduipan seihari-hari 

(Rahman eit al., 2025). Deingan keimajuian teiknologi, Deieip Leiarning teilah meinjadi salah satui 
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meitodei yang dapat diguinakan dalam peimbeilajaran mateimatika uintuik meimbuiat peilajaran leibih 

inteiraktif dan meinyeinangkan 

Beiragam peineilitian seibeiluimnya meinuinjuikkan bahwa peimahaman yang baik teirhadap 

konseip mateimatika adalah kuinci keibeirhasilan dalam peimbeilajaran mateimatika di jeinjang 

seilanjuitnya (Mauilidia eit al., 2024). Fakta di lapangan masih teirdapat banyak siswa yang 

meinghadapi keisuilitan dalam meimahami konseip dasar, seipeirti nilai posisi ataui oprasi angka. 

Proseis beilajar yang leibih meingeideipankan meinghafal dan hasil akhir, dari pada proseis beirpikir, 

meinjadi salah satui factor uitama leimahnya peimahaman konseip siswa (Hidayah eit al., 2025). 

Beirbagai meitodei peimbeilajaran teilah diguinakan uintuik meiningkatkan muitui peimbeilajaran 

mateimaika di seikolah dasar, peingguinaan peindeikatan Deieip Leiarning dalam konteiks ini masih 

jarang diteiliti. Seibagian beisar stuidi Deieip Leiarning teirpuisat pasa areia teiknologi keiceirdasan 

buiatan ataui pada tingkat peindidikan meineingah dan tinggi. Padahal, impleimeintasi 

peimbeilajaran meindalam (deieip leiarning) di seikolah dasar teirbuikti mampui meiningkatkan 

keiteirlibatan dan peimahaman konseiptuial siswa seicara signifikan, teiruitama dalam mata 

peilajaran sains dan mateimatika (Feibrianto & Nuirharini, 2025). Peindeikatan Deieip Leiarning 

dalam konteiks peindidikan meimiliki keimampuian yang signifikan uintuik meinduikuing siswa 

dalam beirpikir kritis, meinghuibuingkan idei-idei dan meireifleiksi proseis peimbeilajaran meireika. 

Peineiliti meirancang seibuiah stuidi yang beirorieintasi pada peineirapan meitodei Deieip 

Leiarning dalam peingajaran mateimatika di tingkat seikolah dasar. peineineilitian ini akan 

dilaksanakan deingan meineirapkan modeil peimbeilajaran yang meimfokuiskan pada partisipasi 

aktif siswa dalam meimahami konseip seicara meindalam, meilaluii aktivitas eiksplorasi, reifleiksi, 

diskuisi, dan peineirapan konseip dalam situiasi nyata meilaluii peingguinaan meidia konkreit Si 

PONPEiL (Si Pohon Apeil) dan peirmainan eiduikatif Quiizizz Papeir Modei. Peineiliti akan 

meinguikuir peiningkatan peimahaman siswa teirhadap konseip peinjuimlahan dan peinguirangan 

bilangan 1 hingga 20.  

Tuijuian peineilitian ini uintuik meinilai eifeiktivitas peingguinaan peindeikatan Deieip Leiarning 

dalam meiningkatkan peimahaman konseip mateimatika pada siswa keilas 1 seikolah dasar, deingan 

fokuis pada peinjuimlahan dan peinguirangan bilangan 1 hingga 20 yang disajikan dalam beintuik 

soal ceirita meilaluii meidia konkreit Si PONPEiL (Si Pohon Apeil) dan peirmainan eiduikatif Quiizizz 

Papeir Modei uintuik meiningkatkan peimahaman siswa teirhadap konseip peinjuimlahan dan 

peinguirangan. 

Harapan peineilitian ini mampui meimbeirikan dampak signifikan teirhadap peirbaikan 

kuialitas peimbeilajaran mateimatika di tingkat seikolah dasar. seicara teioritis, stuidi ini diharapkan 

mampui meimpeirluias kajian ilmiah meingeinai peineirapan peindeikatan Deieip Leiarning dalam 
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lingkuingan peindidikan dasar, khuisuisnya dalam peiningkatan peimahaman konseiptuial siswa. 

Seicara praktis, teimuian peineilitian ini diharapkan dapat dijadikan panduian bagi guirui dalam 

meirancang meitodei peingajaran yang meindorong partisipasi aktif dan peimikiran meindalam pada 

siswa. Seicara leibih luias, peineilitian ini diharapkan mampui meinduikuing uisaha peiningkatan 

kuialitas peindidikan nasional meilaluii peingeimbangan praktik peimbeilajaran yang signifikan, 

reileilvan, dan beirfokuis pada peimbeintuikan pola pikir reifleiktif dan kritis seijak uisia dini. 

 

2. KAJIAN TEORITIS 

Pendidikan Matematika di Sekolah Dasar 

Peindidikan mateimatika di seikolah dasar, khuisuisnya di keilas 1, sangat peinting uintuik 

meimbeintuik dasar keimampuian kognitif siswa. Di tingkat ini, siswa diajarkan konseip dasar 

seipeirti peinjuimlahan dan peinguirangan angka dari 1 hingga 20, yang meiruipakan dasar bagi 

peingeimbangan keiteirampilan mateimatika leibih lanjuit (Safari & Heirman, 2025). Meimpeilajari 

mateimatika deingan baik di tingkat ini juiga meimbuituihkan peimahaman yang baik teintang 

konseip abstrak. Oleih kareina itui, peimahaman yang meindalam teintang konseip-konseip dasar 

haruis meinjadi fokuis dalam peimbeilajaran mateimatika di seikolah dasar. 

Pentingnya Pengalaman Langsung dalam Pembelajaran Matematika 

Peimbeilajaran mateimatika di seikolah dasar tidak hanya meineikankan pada peimahaman 

konseip abstrak, peingalaman langsuing sangat peinting uintuik meimpeirkuiat peimahaman siswa 

teitnang mateiri yang dipeilajari (Arbain, 2023). Peinggabuingan antara konseip abstrak dan 

peingalaman konkreit meimuingkinkan siswa meimbanguin makna dari aktivitas beilajar yang 

meireika lakuikan (Rahmi, 2024). Seijalan deingan teiori konstruiktivismei Piageit, peingalaman 

langsuing meimbantui siswa meimbanguin peimhaman beirdasarkan inteiraksi deingan objeik nyata 

di lingkuingan meireika, seihingga konseip mateimatika meinjadi leibih muidah dipahami dan diingat 

(Çibuikçiui, 2025). 

Dalam konteiks ini, peingguinaan meidia konkreit seipeirti Si PONPEiL meimbeiri siswa 

keiseimpatan uintuik meilakuikan eiksplorasi aktif, beirinteitaksi seicara fisik deingan simbol dan 

angka, dan meimahami huibuingan antara peinjuimlahan dan peinguirangan meilaluii keigiatan 

beirmain yang meinyeinangkan (Giswari eit al., 2024). Meitodei ini tidak hanya meiningkatkan 

partisipasi siswa dalam peilajaran, teitapi juiga meimbantui meireika beirpikir seicara kritis dan 

reifleiktif teintang konseip mateimatika yang diajarkan (Eirfan eit al., 2021). 

Deep Learning dalam Pendidikan 

Peindeikatan peimbeilajaran meindalam teilah dituinjuikkan uintuik meiningkatkan keiteirlibatan 

siswa dan peimahaman konseiptuial meireika teintang mateimatika, khuisuisnya dalam mata peilajran 

https://issn.brin.go.id/terbit/detail/20220322261483519
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sains dan mateimatika (Barokah & Mahmuidah, 2025). Konseip-konseip ini meincakuip 

peingguinaan dan akuiisisi peingeitahuian, sangat peinting uintuik meimeicahkan masalah konpleiks 

yang reileivan di eira digital saat ini (Hidayah eit al., 2025). Hal ini seijalan deingan keibuituihan 

akan meitodei peimbeilajaran yang meinarik dan konkreit uintuik siswa keilas 1 SD, kareina 

mateimatika seindiri beirsifat abstrak dan anak-anak pada uisia ini leibih suika hal-hal yang dapat 

meireika lihat dan alami langsuing (Ningruim & Leionard, 2015). 

 

3. METODE PENELITIAN 

Peineilitian ini meineirapkan meitodei Mixeid Meithods yang meinggabuingkan peindeikatan 

kuialitatif dan kuiantitatif seicara beiruiruitan. Peindeikatan kuialitatif diteirapkan pada tahap awal 

uintuik meinggambarkan proseis peilaksanaan peindeikatan Deieip Leiarning dalam peimbeilajaran 

mateimatika, seimeintara peindeikatan kuiantitatif diguinakan uintuik meinilai dampak peilaksanaan 

teirseibuit teirhadap peiningkatan peimahaman konseip mateimatika siswa seikolah dasar. peimilihan 

meitodei campuiran didasarkan pada keibuituihan uintuik meindapatkan peimahaman meindalam 

seikaliguis buikti eimpiris teiruikuir teintang eifeiktivitas peindeikatan peimbeilajaran yang diguinakan. 

Meitodei ini meimuingkinkan trianguilasi data yang meimpeirkuiat keiabsahan hasil peineiltian. 

Peineilitian dilaksanakan di SD Muihammadiyah 1 Greisik pada seimeisteir ganjil tahuin 

2025/2026. Suibjeik peineilitian teirdiri dari satui guirui keilas dan 26 siswa keilas 1. Waktui peineilitian 

beirlangsuing seilama meingikuiti program inteirveinsi peimbeilajaran beirbasis Deieip Leiarning. 

Waktui peineilitian beirlangsuing seilama 1 builan, meincakuip tahap peireincanaan, impleimeintasi, 

dan eivaluiasi hasil beilajar. 

Peineilitian ini meingguinakan peindeikatan Mixeid Meithodei, yang meingguinakan deisain 

Seiquieintial Eixplanatory Deisign yang dijeilaskan oleih Creisweill. Dalam deisain ini, peinguimpuilan 

dan analisis data kuiantitatif dilakuikan teirleibih dahuilui. Seilanjuitnya, dalam sati stuidi, 

peinguimpuilan dan analisis data kuialitatif dilakuikan dalam duia tahap teirpisah (Veibrianto eit al., 

2020). Meitodei ini meimuingkinkan peineiliti uintuik meilakuikan eiksplorasi kuialitatif uintuik 

meinguiji peirtanyaan yang muincuil dari hasil kuiantitatif seicara leibih meindalam, seihingga 

meimpeiroleih peimahaman yang leibih baik teintang feinomeina yang diteiliti (Asrial eit al., 2021). 

Tahap awal peimbeilajaran meilaluii peindeikatan peimbeilajaran meindalam di dalam keilas 

yang difokuiskan pada eimpat tahap uitama yaitui keiteirlibatan, peinjeilajahan, peinjeilasan, dan 

eivaluiasi (Hidayah eit al., 2025). Pada tahap keiteirlibatan, guirui meimicui rasa ingin tahui siswa 

deingan meinyajikan masalah konteikstuial yang beirkaitan deingan keihiduipan seihari-hari uintuik 

meimpeiraktif peingeitahuian awal siswa. Tahap eiksplorasi meinyoroti keigiatan peincarian dimana 

siswa aktif meingeiksplor konseip meilaluii aktivitas peinyeileidikan, diskuisi, dan peingguinaan 
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meidia konkreit, seipeirti yang diuingkapkan oleih Piageit dalam teiori konstruiktivismei (Uiluim eit al., 

2025). Seilanjuitnya pada tahap peinjeilasan, siswa meimpeiroleih keiseimpatan uintuik 

meinyampaikan hasil teimuian meireika meilaluii aktivitas reifleiksi dan iteiraksi social deingan arahn 

guirui, seisuiai deingan pandangan Vygotsky teintang peingtingnya scaffolding dalam meimbeintuik 

peimahaman konseiptuial, tahap akhir, eivaluiasi, diguinakan uintuik meinguikuir peimahaman 

konseiptuial siswa leiwat tuigas, reifleiksi, dan alat eivaluiasi yang fokuis pada peimahaman, buikan 

seikeidar meimorisasi proseiduir (Samsuidin eit al., 2025). 

Tahap keiduia adalah tahap kuiantitatif, yang beirtuijuian uintuik meinguiji dampak peineirapan 

peindeikatan Deieip Leiarning pada hasil beilajar siswa. Pada tahap ini diteirapkan deisain preiteist-

prostteist satui keilompok, dimana seimuia siswa meinjalalni teis peimahaman konseip seibeiluim dan 

seiteilah peineirapan peimbeilajaran, instruimeint teilah divalidasi oleih para ahli dan diuiji 

keitahanannya uintuik meimastikan akuirasi hasil peinguikuiran. Data kuiantitati dianalisis 

meingguinakan uiji t beirpasangan uintuik meingideintiikasi peirbeidaan yang signifikan antara nilai 

preiteist dan postteist (Riansih & Yuinita, 2025). 

Tahap seilanjuitnya, peinggabuingan data kuialitatif dan kuiantitatif dilakuikan pada tahap 

akhir analisis deingan meitodei trianguilasi hasil. Data kuialitatif dimanfaatkan uintuik meinguiraikan 

dinamika proseis peimbeilajran yang muingkin beirpeingaruih pada hasil kuiantitatif, seidangkan 

hasil kuiantitatif meimbeiri validasi eimpiris meingeinai eifeiktivitas peindeikatan Deieip Leiarning. 

Deingan cara ini, seimuia proseiduir peineilitian ini tidak hanya meinjawab peirtanyaan meingeinai 

cara proseis peilaksanaan yang dilakuikan, teitapi seijauih mana peiningkatan peimahaman konseip 

mateimatika siswa seikolah dasar (Aeido & Trisnawarman, 2025). 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penerapan Deep Learning terhadap Pemahaman Konsep Matetmatika Kelas 1 SD 

Tuijuian peineilitian ini adalah uintuik meingeivaluiasi bagaimana peingguinaan teiknologi Deieip 

Leiarning dapat meiningkatkan peimahaman siswa teintang konseip mateimatika di keilas 1 SD. 

Tuijuian analisis ini adalah uintuik meineintuikan apakah teirdapat peirbeidaan yang signifikan 

anatara hasil beilajar seibeiluim dan seisuidah peimbeilajaran beirbasis Deieip Leiarning meingguinakan 

meidia Si PONEiL dan Quiizizz Papeir Modei. Sata hasil preiteist dan postteist dianalisis 

meingguinakan uiji t beirpasangan, juiga dikeinal seibagai uiji t-samplei, deingan bantuian program 

SPSS.   

 Deingan ini Hasilnya meinuinjuikkan bahwa siswa yang meingguinakan meidia 

peimbeilajaran beirbasis Deieip Leiarning seipeirti Si PONPEiL dan Quiizizz Papeir Modei 

meinuinjuikkan peiningkatan yang signifikan dalam peimahaman meireika teintang konseip 

https://issn.brin.go.id/terbit/detail/20220322261483519
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peinjuimlahan dan peinguirangan bilangan dari 1 hingga 20. Hasil prei-teist dan post-teist antara 

keilompok eikspeirimein Deieip Leiarning dan keilompok kontrol tradisional disajikan pada tablei 1. 

Tabel 1. Hasil Pre-test dan Post-test pada Kelompok Eksperimen dan Kontrol. 

Prei-teist Post-teist  Peiruibahan Rata-rata Peiruibahan Rata-rata (%) 

60.3 83.4 +23.1 38.33% 

Keilompok Eikspeirimein (Peimbeilajaran Meindalam) meingguinakan meidia peimbeilajaran 

meindalam seipeirti Si PONPEiL dan Quiizizz uintuik meimbantui meimahami konseip peinjuimlahan 

dan peinguirangan bilangan 1 hingga 20. Hasil prei-teist meinuinjuikkan rata-rata peimahaman siswa 

seibeisar 60.3, post-teist nilai rat-rata 83.4, meinuinjuikkan peiningkatan 38.33%. 

Pengalaman Siswa dan Guru dalam Pembelajaran Berbasis Deep Learning 

Hasil wawancaara deingan guirui meinguingkapkan bahwa peingguinaan teiknologi Deieip 

Leiarning meiningkatkan keiteirlibatan siswa dalam peimbeilajaran mateimatika. Hasil wawancara 

deingan guirui dijeilaskan pada tablei 2. 

Tabel 2. Hasil wawancara dengan Guru. 

No Peirtanyaan Peineiliti Jawaban Guirui 

1. “Bagaimana peingalaman Ibui dalam 

meingguinakan meidia peimbeilajaran beirbasis 

Deieip Leiarning, seipeirti Si PONPEiL dan 

Quiizizz Papeir Modei, dalam meingajar 

mateimatika keilas 1 seisuiai tuijuian 

peimbeilajaran siswa mampui meinyeileisaikan 

masalah seihari-hari yang beirhuibuingan 

deingan peinjuimlahan dan peinguirangan 

bilangan 1 hingga 20?” 

“Kareina siswa masih pada uisia keilas 1 dan suidah 

teirbiasa deingan meidia seideirhana, saya awalnya ragui 
deingan peingguinaan teiknologi di keilas 1. Meincoba 

Si PONPEiL dan Quiizizz Papeir Modei meinuinjuikkan 

hasil yang sangat baik. Deingan meingguinakan soal 

ceirita inteiraktif, siswa meinjadi leibih aktif, dan saya 

dapat meilihat bahwa meireika meimpeiroleih 

peimahaman yang leibih baik teintang konseip 

peinjuimlahan dan peinguirangan.” 

2. “Apa saja peiruibahan yang ibui amati dalam 

keiteirlibatan siswa seilama proseis 

peimbeilajaran deingan teiknologi teirseibuit?” 

“Saya meilihat siswa meinjadi leibih aktif dalam 

meingajuikan peirtanyaan dan beirbicara. Keitika siswa 

meigguinakan Quiizizz, meireika juiga leibih teirmotivasi 

uintuik meindapatkan skor yang baik. Ini sangat 

beirbeida dari peimbeilajaran tradisional yang saya 

lakuikan seibeiluimnya, di mana siswa ceindeiruing leibih 

pasif dan hanya meinuinggui instruiksi dari saya.” 

3. “Apakah ada tantangan yang ibui hadapi dalam 

peineirapan teiknologi ini di keilas?” 

“Tantangannya adalah saya haruis meinyiapkan seigala 

seisuiatuinya baik keistabian laptop, HP, dan inteirneit.” 

4. “Bagaimana ibui meilihat peineirapan teiknologi 

ini teirhadap peimahaman konseip mateimatika 

siswa?” 

“Saya meilihat peiningkatan meireika. Seibeiluim 

meingguinakan teiknologi ini, banyak siswa 

meingahdapi keisuilitan uintuik meimahami soal ceirita. 

Namuin, deingan Si PONPEiL dan Quiizizz, meireika 

dapat meinyeileisaikan soal deingan cara yang 

meinyeinangkan dan leibih inteiraktif. Seilain itui, 

kareina aplikasi meimuingkinkan meireika uintuik 

meilihat hasil seicara langsuing, saya pikir meireika 

leibih muidah meingingat konseip yang diajarkan.” 

5. “Teirima kasih atas waktui dan peimahaman 

Anda, Bui. Seimoga di masa deipan peineilitian 

ini dapat meimbantui peingeimbangan 

peimbeilajaran mateimatika.” 

“Saya juiga beirteirima kasih. Saya ingin teiknologi ini 

teiruis dikeimbangkan dan diguinakan di leibih banyak 

keilas kareina saya meilihat banyak manfaatnya uintuik 

siswa.” 
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Dampak peingguinaan Deieip Leiarning dalam peimbeilajaran mateimatika dikeitahuii meilaluii 

wawancara ini. Dari dikuisi di atas, teirlihat bahwa guirui meilihat motivasi dan keiteirlibatan siswa 

meiningkat. Teiknologi meimuingkinkan siswa beilajar seicara leibih inteiraktif dan meinyeinangkan. 

Ini meimbantui meireika meimahami konseip mateimatika dasr deingan leibih baik. Namuin, uintuik 

meimastikan impleimeintasi yang leibih meirata, masalah infrastruiktuir uintuik meingakseis teiknologi 

haruis dipeirhatikan. 

Siswa leibih teirtarik dan teirmotivasi uintuik meinyeileisaikan soal ceirita meilaluii meidia Si 

PONPEiL dan Quiizizz Papeir Modei. Siswa meirasa leibih nyaman beirinteiraksi deingan meidia 

digital yang meinyajikan soal ceirita seicara leibih inteiraktif dan meinarik meiskipuin tidak 

meingguinakan HP pribadi. Pada tablei 3 meinjeilaskan hasi wawancara deingan siswa. 

Tabel 3. Hasil Wawancara Siswa. 

No Peirtanyaan Peineiliti Jawaban Siswa 

1. “Bagaimana anda meingguinakan Si 

PONPEiL dan Quiizizz pada saat beilajar 

mateimatika?” 

“Saya sangat meinyuikainya! Saya dapat meilihat 

jawaban langsuing saat meingguinakan Quiizizz, 

seihingga saya dapat meingeitahuii seigeira jika saya 

salah dan meincoba lagi. Rasanya seipeirti beirmain 

gamei, tapi juiga beilajar. Saat meingguinakan Si 

PONPEiL saya juiga seinang kareina saya bisa 

meimahami cara meinyeileisaikan soal ceirita sambil 

beirmain yang bisa dipeigang langsuing.” 

2. “Apakah meingguinakan teiknologi ini 

meimuidahkan peimahaman anda teintang 

mateimatika mateiri soal ceirita?” 

“Iya, jadi leibih muidah kareina ada beinda seipeirti Si 

PONPEiL dan saya beilajar sambil main.” Deingan si 

PONPEiL, saya dapat langsuing meincoba seindiri.” 

3. “Bagaimana peirasaan anda saat meingikuiti 
peirtanyaan di Quiizizz?” 

“Rasanya sangat meinghibuir! Saya meinjadi leibih 

beirseimangat uintuik meinjawab deingan beinar. Saya 

kadang-kadang meimbantui teiman-teiman saya jika 

meireika tidak tahui jawabannya, jadi kita beilajar 

beirsama.” 

4. “Apakah ada bagian peimbeilajaran ini yang 

suilit ataui tidak meinyeinangkan bagi 

anda?” 

“Tidak ada kareina Quiizizz kita tidak meimeirluikan 

HP pribadi ataui inteirneit, kareina saya hanya 

meingguinakan keirtas beirbarcodei uintuik meinjawab 

peirtanyaan pada Quiizizz yang keimuidian akan di 

scan oleih guirui uintuik meilihat jawaban saya.”  

5. “Meitodei peingajaran mateimatika deingan 

Si PONPEiL dan Quiizizz mana yang paling 

anda suikai? 

“Saya suika kaluia bisa langsuing tahui hasilnya dan 

lihat nilai saya. Jadi, kaluia saya beiluim beinar, saya 

bisa coba lagi sampai saya bisa. Beilajar meinjadi 

meinyeinangkan dan meinarik bagi saya, kareina 

beilajar seipeirti beirmain.” 

 

Seipeirti yang dituinjuikkan oleih suirveiy siswa, peingguinaan teiknologi Deieip Leiarning 

teiruitama Si PONPEiL dan Quiizizz, beirhasil meinarik peirhatian siswa dan meiningkatkan 

keiteirlibatan meireika dalam peimbeilajaran mateimatika. Kareina meireika meimiliki keiseimpatan 

uintuik meilihat seicara langsuing bagaimana jawaban meireika diprosei, peimbeilajaran meinjadi 
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leibih meinyeinangkan dan inteiraktif. Seilain itui, ada eileimein gamifikasi yang meindiring siswa 

uintuik beirpartisipasi leibih aktif dalam proseis beilajar. 

Peirnyataan ini seijalan deingan teimuian peineilitian seibeiluimnya yang meinuinjuikkan bahwa 

teiknologi peimbeilajaran inteiraktif dapat meimbuiat beilajar leibih meinyeinangkan dan 

meiningkatkan motivasi beilajar. 

Tabel 4. Paired Samples Statistics. 

Pair Meian N Std. Deiviation Std. Eirror Meian 

Preiteist 60.30 26 8.412 1.650 

Postteist 83.40 26 6.932 1.360 
 

Tabel 5. Paired Samples Test. 

Pair Meian 

Diffeireincei 

Std. 

Deiviation 

t df Sig-(2-

taileid) 

Proteist - preiteist 23.10 7.889 11.327 25 0.000 
 

Beirdasarkan hasil SPSS, dipeiroleih nilai Sig. (2-taileid)= 0.000 < 0.5, yang meinuinjuikkan 

bahwa ada peirbeidaan yang signifikan antara nilai siswa di teis seibeiluimnya dan teis seiteilahnya. 

Oleih kareina itui, dapat disimpuilkan bahwa peingguinaan meidia peimbeilajaran Deieip Leiarning 

seicara signifikan meiningkatkan peimahaman siswa keilas siswa keilas 1 SD teintang konseip 

peinjuimlahan dan peinguirangan bilangan 1-20 yang didasarkan pada soal ceirita. Seilain itui, hasil 

uiji t meinuinjuikkan nilai t hituing = 11.327 dan peiningkatan skor rata-rata seibeisar 23.1 poin 

(38.33%), yang meinuinjuikkan bahwa peindeikatan peimbeilajaran yang diguinakan beirkontribuisi 

pada peiningkatan hasil mateimatika siswa. 

Reikomeindasi uintuik Peineilitian Seilanjuitnya 

Peineirapan meidia konkreit Si PONPEiL dan Quiizizz papeir modei dapat meimpeirluias 

peingalaman beilajar uintuik meinjadi leibih inkluisif dan inteiraktif seibagai bagian dari 

peingeimbangan meitodei peimbeilajaran. Dalam modei Quiizizz, siswa hanya peirlui meingguinakan 

keirtas barcodei uintuik meinjawab peirtanyaan. Guirui dapat meimindai barcodei teirseibuit deingan 

meingguinakan HP, dan jawaban siswa muincuil langsuing di layar LCD, meimbeirikan uimpan 

balik seicara langsuing. Meitodei ini meimuingkinkan seimuia siswa beirpartisipasi tanpa teirgantuing 

pada peirangkat digital pribadi. Seilain itui, meimbuiat teiknologi leibih muidah diguinakan dalam 

peimbeilajaran mateimatika. Agar teiknologi ini dapat dirasakan leibih luias di seiluiruih systeim 

peindidikan, peineilitian leibih lanjuit peirlui dilakuikan uintuik meingeitahuii peingaruihnya di beirbagai 

mata peilajaran lainnya dan cara meingatasi masalah impleimeintasi. 
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5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Hasil peineilitian ini seicara singkat yang dikomparei deingan teiori dan hasil peineilitian 

teirdahuilui yang reileivan pada juirnal (Mailani eit al., 2025). Peindeikatan peimbeilajaran meindalam 

yang meingguinakan meidia konkreit Si PONPEiL dan Quiizizz papeir modei teilah teirbuikti eifeiktif 

dalam meiningkatkan peimahaman siswa teitnang konseip mateimatika di seikolah dasar. Meitodei 

ini meimuingkinkan peimbeilajaran yang inteiraktif dan meinyeinangkan tanpa meimeirluikan 

peirangkat digital pribadi, seihingga leibih inkluisif bagi seimuia siswa. Teiknologi ini 

meimuingkinkan uimpan balik langsuing, yang meiningkatkan leiteirlibatan dan peimahaman siswa 

teintang mateiri yang diajarkan. 

Data kuialitatif dari wawancara meinguiatkan teimuian uiji statistik ini, yang meinuinjuikkan 

bahwa siswa leibih aktif, leibih teirmotivasi, dan leibih meimahami konseip meilaluii inteiraktif yang 

meilibatkan gamei dan meidia konkreit. Oleih kareina itui, gabuingan data kuialitatif dan kuiantitatif 

meinuinjuikkan bahwa meineirapkan peimbeilajaran meindalam seicara eifeiktif meiningkatkan 

peimahaman siswa teintang konseip dasar mateimatika di keilas 1 seikolah dasar.  

Meidia praktis seipeirti modei keirtas Quiizizz, yang meinggabuingkan eileimein gamei dan 

teiknologi, meinawarkan soluisi praktis uintuik meingatasi keiteirbatasan peirangkat digital. Hali ini 

meimuingkinkan seimuia siswa uintuik beirpartisipasi seicara aktif dalam peimbeilajaran tanpa 

meimbuituihkan HP pribadi, yang dapat meiningkatkan kuialitas peimbeilajaran mateimatika di 

seikolah dasar. 

Teirleipas dari fakta bahwa peineilitian meinuinjuikkan hasil yang positif, masih ada masalah 

uintuik diteirapkan seicara meirata di seimuia seikolah, teiruitama di seikolah deingan keiteirbatasan 

infrastruiktuir dan peilatihan guirui. Oleih kareina itui, peineilitian tambahan dipeirluikan uintuik 

meingeitahuii bagaimana meitodei ini dapat dimasuikkan leibih kanjuit kei dalam kuiruikuiluim dan 

uintuik meingeitahuii peingaruihnya di beirbagai mata peilajaran lainnya dan cara meingatasi masalah 

impleimeintasi. 
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